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O przedmiocie

Wymagania wstepne

Podstawowa obshuga komputera.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem tego przedmiotu jest wprowadzenie do podstaw
wykorzystania komputera, ze  szczegOlnym
uwzglednieniem systemow operacyjnych, programow
biurowych i sieci komputerowych

Metody dydaktyczne

'Wyklad — prezentacje multimedialne.
Laboratorium — ¢wiczenia przy komputerach,

prezentacje.




O przedmiocie
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O przedmiocie

Tresci programowe

Lp. Tematyka zajec Liczba godzin
Forma zajec — wyklad
1. Wprowadzenie do systemdéw operacyjnych 2
2. Podstawy edytorow tekstu 1
3. Podstawy arkuszy kalkulacyjnych 1
4, Wprowadzenie do grafiki 2
5. | Wprowadzenie do baz danych 1
6. | Wprowadzenie do metod programowania 1
7. Techniki stosowane w sieciach komputerowych 1
Tresci programowe
Lp. Tematyka zajec Liczba godzin
Forma zajec — laboratorium
1. Wprowadzenie do systemdéw operacyjnych 2
2. Podstawy edytorow tekstu 1
3. Podstawy arkuszy kalkulacyjnych 1
4, Wprowadzenie do grafiki 2
5. Wprowadzenie do baz danych 1
6. | Wprowadzenie do metod programowania 1
7. Techniki stosowane w sieciach komputerowych 1




Systemy operacyjne

Czym jest system operacyjny?



Systemy operacyjne

System operacyjny jest tgcznikiem pomiedzy
uzytkownikiem/uzytkownikami a architekturg komputera

Procesy « SO » Procesor
Adresy « SO » Pamiec
Pliki « SO » Dysk



Systemy operacyjne
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System operacyjny

Dlaczego komputer potrzebuje systemu operacyjnego?



System operacyjny

* Program do zarzgdzania zasobami komputera.
* k3acznik pomiedzy uzytkownikiem a architekturg komputera.

- Srodowisko dziatania dla innych programéw (virtual
machine)

* Nie piszemy programu pod KONKRETNY komputer, tylko w
oparciu o konkretny system operacyjny.



System operacyjny

* Interfejs

*  Uzytkownik nie musi znad szczegdtow dotyczgcych architektury
komputera

* Virtual Machine - srodowisko
* tatwiejszy do programowania
* Tworzy iluzje nieograniczonych zasobow
* zarzadza programami oraz pamiecig komputera

* dzieli, udostepnia i zarzgdza zasobami (im wiecej ,bajerow”, tym
wymagane sg wieksze zasoby)



System operacyjny

* Ciggle rozwijane i zmieniajgce sie Srodowisko
* Wymagania rosng, konkurencja, szybko zmieniajgce sie potrzeby

* Nowe architektury komputerowe (WWW, grid oraz cloud
Computing, tysigce poszczegdlnych komputeréw na raz)
* Szybko zmieniajgcy sie hardware
* Nowa architektura procesorow
* Urzadzenia mobilne
* Internet of things



System operacyjny

* Jadro systemu (kernel)
*  Komunikacja systemu z urzgdzeniami (sterowniki)
* Uruchamianie i komunikacja pomiedzy programami
* Obstuga systemow plikow

* Tworzenie srodowiska dla programow (rezerwuje wymagang
iloS¢ pamieci, rejon nie uzywany przez inne programy)



System operacyjny

* Rozmiar kernela, Linux
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System operacyjny

*  Kluczowe ustugi:

*  System zarzadzania plikami,
*  Pamiec wirtualna (zarzgdzanie fizyczng pamiecia),
*  Networking,
*  Zarzadzanie zasobami CPU.
* Koordynacja:
*  Obstuga wielu aplikacji,
*  Obstuga wielu uzytkownikdw,
*  Zapewnienie swoistej bezstronnosci (fairness),
*  Zapewnienie pamieci,

*  Bezpieczenstwo.

*  System operacyjny zapewnia, ze urzgdzenie (komputer) jest tatwe w obstudze oraz jest wydajne,

*  System operacyjny jest punktem stycznosci pomiedzy oprogramowaniem a sprzetem.



System operacyjny - historia

* Lata 1960te - single-user computer
* Idea:
*  Sprzet: drogi, cztowiek: tani
* Jeden uzytkownik nadzorujgcy wykonanie programu
¢ Sekwencja instrukgcji, jedna instrukcja naraz
*  Duzailos¢ bteddw i pomytek
* Debugging = $ledzenie wykonywania programu krok po kroku
*  Wielu uzytkownikdéw - tylko jedna osoba obstugujgca konsole.
¢ Cztowiek zarzadza uzytkownikami

¢ Brak mozliwosci wykonania obliczen i instrukgji I/O w tym samym czasie



System operacyjny - wieloprogramowosc

* Umozliwia dziatanie wielu programow w tym samym czasie:

*  Wykonanie obliczen, wystanie rezultatu do I/0

*  Wykonanie kolejnych obliczen powigzanych z innym programem...
* System operacyjny umie:

* Zarzadzac procesami (harmonogram - ktdra instrukcja i w jakiej

kolejnosci)

* Zarzadzac pamiecig i zabezpieczac¢ pamiec pomiedzy uzytkownikami

* Zarzadzac CPU, jakg instrukcje wykonad, kiedy procesor jest dostepny
* System operacyjny rosnie i staje sie coraz bardziej skomplikowany



System operacyjny - historia

* Lata 1970te
* Sprzet: tani, cztowiek: drogi
* Powstanie systemu UNIX na gruzach Multics

* Powstanie ,shell”: powtoki umozliwiajgcej wpisywanie
komend tekstowych i komunikacje z komputerem (przyktad:
bash)



System operacyjny - historia

* Lata 1980te
* Sprzet stat sie bardzo tani

* Rozpowszechnienie komputerow (mikrokomputer w kazdym domu),
potrzeba indywidualnego systemu operacyjnego (DOS)

Jeden uzytkownik, jeden komputer

Z poczatku: brak wieloprogramowosci, brak ochrony pamieci...

Powstanie GUI (,WIMP” - windows, icons, menues, pointers) - podstawa
nowoczesnego systemu operacyjnego



System operacyjny - historia

* Lata 1990te
* Sprzet coraz tanszy, coraz wieksze zapotrzebowanie na wydajnosc.

* Powstanie systemdow operacyjnych w dzisiejszej formie (Windows, MacQOS,
Linux)

*  Modalnos$¢ systemow operacyjnych:

* Komputery sg wszedzie (telefon, samochdd, samolot)

* Urzadzenia codziennego uzytku, obstugiwane przez smartfona
*  Komputery wieloprocesorowe

* Klastry komputerowe (The Gordon Bell Prize)

*  Obliczenia chmurowe



System operacyjny - historia

° W ciggu ostatnich 50 lat kazda czes¢ komputera zwiekszyta swojq
wydajnosc¢ o 9 rzedow wielkosci. Zadna inna dziedzina nie
wykazata tak duzej zmiany.

* Przyktfad:
transport - od jazdy konnej 200 lat temu (10 km/h) do
samolotow naddzwiekowych (1000 km/h) - to tylko dwa rzedy
wielkosci
komunikacja - od predkosci transportu do predkosci swiatta
(telefon, telewizja) - cca 7 rzedow wielkoSci



System operacyjny
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System operacyjny

Czym jest plik?



System operacyjny

* Czym jest plik?

* Plik to uporzadkowany zbiér danych o skornczonej dtugosci,
posiadajgcy szereg atrybutéw i stanowigcy dla uzytkownika
systemu operacyjnego catosc. (Wikipedia)

* Zbioér danych majgcy swojg nazwe, odrozniajgcg go od innych
zbiordéw. (Stownik jezyka polskiego)
* Plik komputerowy to zbior danych o okreslonych wtasciwosciach,

majgcy nazwe i miejsce w strukturze danych gromadzonych w
komputerze, chmurze czy jakims nosniku. (Dobry stownik)



System operacyjny

* Interfejs uzytkownika
Aplikacje, demony (daemons), powtoki (shells)

* Interfejs niezalezny od urzadzenia
Open(), Close(), Read(), Write()

- Interfejs urzadzenia
Seek(), ReadBlock(), WriteBlock()

* Urzadzenie
Twardy dysk, urzgdzenie flash drive



System operacyjny

* Oczekiwania wobec danych

* Trwatosc¢ danych, po wytgczeniu systemu, po zakonczeniu ses;ji,
po krachu systemu, zminimalizowanie ryzyka utraty danych;

* Szybkos¢ dostepu, tasma (kaseta), dysk, pobieranie danych z
serwera;

* Rozmiar danych, mozliwos¢ zapisywania duzej ilosci danych;

* Dzielenie/Ochrona, udzielanie dostepu do danych, lub ich
ochrona;

* tatwosc¢ uzytkowania, wyszukiwanie, zmiana danych



System operacyjny - system plikow

* System operacyjny zapewnia dostep do danych zapisanych na pamieci
zewnetrznej (dysku)

* Zapewnia abstrakcyjny obraz zasobow dysku
* Manipulacja plikami
* Umozliwia zrozumiate dla cztowieka nazywanie plikéw

* Organizacja plikéw w katalogach (folderach)
* Zarzgdza zasobami dysku
* Nadzoruje prawami dostepu do plikbw pomiedzy uzytkownikami

* Nadzoruje zasoby (miejsce na dysku)



System operacyjny - system plikow

Zarzadza informacjg na temat plikéw (Metadane)

Nazwa pliku

Rozmiar

Informacje o twércy (uzytkowniku)

Prawa dostepu

Znaczniki czasu (timestamp):

atime (access time) - ostatni dostep do tresci pliku
mtime (modification time) - ostatnia modyfikacja zawartosci

ctime (change time) - ostatnia zmiana metadanych (uprawnienia, wtasciciel,
nazwa)



System operacyjny - system plikow

* Kontrola dostepu do pliku

* Udzielenie uzytkownikom pewnych praw dostepu do pliku:

Zadne (ang. none), uzytkownik nawet nie wie, ze plik istnieje
Wiedza (ang. knowledge), uzytkownik moze ustali¢, ze plik istnieje i kto jest jego wtascicielem
Wykonanie (ang. execution), moze uruchomi¢ plik (program), nie mozna np. kopiowac

Czytanie (ang. reading), odczyt zawartosci pliku, niektore systemy umozliwiajg rozdzielenie odczytu i
kopiowania

Dopisywanie (ang. appending), mozliwos¢ dopisania danych, zazwyczaj na koncu pliku
Uaktualnianie (ang. updating), mozliwos¢ modyfikacji, usuwania i dodawania danych
Zmiana praw dostepu (ang. changing protection), zazwyczaj wytgcznie dla wtasciciela

Usuwanie (ang. deletion), usuwanie pliku z systemu plikow



System operacyjny - system plikow

Klasy uzytkownikow:
* Wtasciciel (owner), najczesciej tworca pliku
* Grupa uzytkownikdéw, uzytkownicy nalezgcy do grupy

*  Wszyscy, dostep publiczny

W systemach Unixowych:

instrukcja CHMOD, np. chmod X1X:Xs, gdzie:
X1 - prawa witasciciela (r-w-x)

Xz - prawa grupy (r-w-x)

X3 - prawa publiczne (r-w-x)



System operacyjny

Czym jest program komputerowy?



System operacyjny

* Czym jest program komputerowy?

* Zbiodr polecen (instrukcji) modyfikujgcych stan komputera (lub
danych) napisany zgodnie z pewnymi regutami (jezyk
programowania).



System operacyjny

* Czym jest program komputerowy?

«  Zbior polecen (instrukcji) modyfikujgcych stan komputera (lub
danych) napisany zgodnie z pewnymi regutami (jezyk
programowania).

* Klasyfikacja programow:
* Systemy operacyjne
* Programy narzedziowe (ustugowe)

* Programy uzytkowe



System operacyjny

* Z czego sktada sie program?



System operacyjny

* Z czego sktada sie program?

* Kod (instrukcje) - sterujgce dziataniem procesora



System operacyjny

* Z czego sktada sie program?

* Kod (instrukcje) - sterujgce dziataniem procesora

* Dane - wykorzystywane (adresy pamieci) oraz przetwarzane
przez program



System operacyjny

* Kod zréodtowy - zestaw instrukcji napisany w jezyku
programowania zrozumiatym dla cztowieka (jezyk
wysokiego poziomu).

* Kod maszynowy - zestaw instrukcji dla procesora (jezyk
niskiego poziomu).

* Kompilacja - proces ttumaczenia kodu zrédtowego na kod
maszynowy.



System operacyjny
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Tematy do dyskusiji

Ktory system operacyjny jest najlepszy?

Z jakiego systemu operacyjnego korzystasz?

Jakie systemy operacyjne sg uzywane na réznych
urzgdzeniach?

Co sie dzieje podczas uruchomienia komputera?

* Dlaczego czasem kompuiter uruchamia sie wolno?

Bezpieczenstwo

*  Wirusy, malware, phishing



Cwiczenia

* Prosze uruchomi¢ komputery

* Mozna podzieli¢ sie na grupy

* Korzystamy z dostepnego edytora tekstu

* Raport ze wszystkich ¢wiczen do przestania na email (screenshoty)
* Nazwa pliku: WSZK_TI-numery_indeksu

* Pierwsza strona zawiera ,koszulke” - tytut (Technologie
Informacyjne), date oraz numery indeksow (lub imie i nazwisko osob
W grupie)



Cwiczenie 1

* Otworz Eksplorator plikow (Windows + E)

* Znajdz nastepujgce lokalizacje i zapisz Sciezke do nich:
* Folder "Dokumenty"
* Folder "Pobrane"
* Dysk C:

Ile folderow znajduje sie bezposrednio na dysku C:?

Znajdz folder "Program Files"

Pytanie: co sie w nim znajduje?



Cwiczenie 2

* W folderze "Dokumenty" utworz folder o nazwie "Studia_WSKZ"

*  Wewnatrz niego utworz podfoldery:
* "Semestr_1“
* "Semestr_2"
* W folderze "Semestr_1" utworz podfoldery dla przedmiotow:
* "Technologie_Informacyjne”
* "Matematyka"
* "Biologia"

Utworz pusty plik tekstowy w folderze "Technologie_Informacyjne" o nazwie
"notatki.txt"

Pytanie kontrolne: Jaka jest petna Sciezka do pliku "notatki.txt"?



Cwiczenie 3

* Skopiuj plik "notatki.txt" do folderu "Matematyka"

* Zmien nazwe skopiowanego pliku na "notatki_matematyka.txt"
* Przenies$ oryginalny plik "notatki.txt" do folderu "Semestr_1"

* Utwodrz kopie folderu "Technologie_Informacyjne" na Pulpicie

* Usun folder z Pulpitu (zwrd¢ uwage na Kosz)

*  Przywrd6cC usuniety folder z Kosza

° Pytania:
*  Czym rézni sie kopiowanie od przenoszenia?
* Cosie dzieje z plikiem po usunieciu?

* Czy zawsze mozna przywrdcic plik z Kosza?



Cwiczenie 4

¢ Otworz Wiersz polecenia (cmd) — wpisz "ecmd" w menu
Start

* Wykonaj nastepujgce polecenia i zapisz, co robia:

* dir cd.., cd Documents, mkdir TestCMD, dir, rmdir
TestCMD, cls

* Przejdz do folderu "Studia_WSKZ" uzywajgc polecenia cd

* WysSwietl zawartosc tego folderu poleceniem dir



Cwiczenie 5

Kliknij prawym przyciskiem na dowolny plik i wybierz "Wtasciwosci"
* Zapisz nastepujgce informacje:

*  Rozmiar pliku

* Data utworzenia

* Data modyfikac;ji

* Lokalizacja

* Pordwnaj rozmiar folderu z sumg rozmiardéw plikdw w nim zawartych
* Znajdz plik o rozszerzeniu .exe i sprawdz jego wtasciwosci

* Pytanie: Dlaczego data modyfikacji moze by¢ r6zna od daty utworzenia?



Cwiczenie 6

*  Otworz aplikacje Kalkulator (wpisz ,Kalkulator" w wyszukiwarce lub nacisnij klawisz z logo Windows i zacznij
pisad).

*  Wykonaj podstawowe obliczenia:
156 + 289 =7
1024 x 768 =?
2710 = ? (uzyj funkcji potegowania)
15% z 200 = ? (znajdz funkcje procentu)

*  Przetacz Kalkulator na tryb ,Naukowy" (menu w lewym gérnym rogu).

*  Oblicz:
sin(90°)
log(1000)
V144

*  Przetacz na tryb ,,Programisty” i sprawdz, jak wyglada liczba 255 w systemie binarnym i szesnastkowym.



Cwiczenie 7

Otwdrz Menedzer zadan (Ctrl + Shift + Esc lub prawy przycisk na pasku zadan).
¢ Jesli wyswietla sie uproszczony widok — kliknij ,Wiecej szczegotow".
* W zaktadce ,Procesy":

. Ile proceséw jest uruchomionych?
. Ktéra aplikacja zuzywa najwiecej pamieci RAM?
. Ktéra aplikacja zuzywa najwiecej procesora (CPU)?
* W zaktadce ,Wydajnos¢":
. Sprawdz aktualne wykorzystanie procesora
. Sprawdz wykorzystanie pamieci RAM
. Sprawdz aktywnos¢ dysku
. Otworz kilka aplikacji (przegladarka, Word, Kalkulator) i obserwuj zmiany w Menedzerze zadan.

¢ Zakoncz proces Kalkulatora przez Menedzer zadan (zaznacz - Zakoncz zadanie).



Cwiczenie 8

* W folderze ,Studia_WSKZ" utworz 3 pliki tekstowe z dowolng trescia.
* Zaznacz wszystkie trzy pliki.

*  Kliknij prawym przyciskiem - ,Kompresuj do pliku ZIP" (lub ,Wyslij do" — ,Folder
skompresowany ZIP").

* Nadaj archiwum nazwe ,moje_notatki.zip".
* Sprawdz i porownaj:

*  kaczny rozmiar oryginalnych plikéw

*  Rozmiar archiwum ZIP
* W raporcie zamiesc:

*  Porbéwnanie rozmiaréw przed i po kompresji

*  Obliczenie stopnia kompresji (0 ile % zmniejszyt sie rozmiar)



Edytory i procesory tekstu

. Edytor tekstu (Text Editor)
*  Definicja: Program do edycji czystego tekstu bez formatowania
*  Przykiad: Notatnik (Notepad), Notepad++
*  Zastosowanie: Kod programow, pliki konfiguracyjne, proste notatki

. Format: Zwykty tekst (.txt)

. Procesor tekstu (Word Processor)
¢ Definicja: Program do tworzenia dokumentéw z zaawansowanym formatowaniem
*  Przykiad: Microsoft Word, LibreOffice Writer
*  Zastosowanie: Dokumenty, raporty, artykuty, CV
. Format: Dokumenty z formatowaniem (.docx, .odt)

*  Kluczowa réznica: Procesor tekstu = Edytor + Formatowanie + Zaawansowane funkcje



Edytory i procesory tekstu

°  Microsoft Word

Typ: Komercyjny procesor tekstu (ptatny)

System: Windows, macOS

Zalety: Standard branzowy, najpopularniejszy, petna funkcjonalnos¢

Wady: Wymaga licencji (koszt)
°  LibreOffice Writer

Typ: Darmowy i otwartozrodtowy (open source)

System: Windows, macQS, Linux

Zalety: Bezptatny, kompatybilny z formatami Word

Wady: Nieco mniej intuicyjny interfejs

Google Docs
°  Typ: Procesor tekstu w chmurze (cloud-based)

System: Przegladarka internetowa (dowolny system)

Zalety: Wspotpraca w czasie rzeczywistym, dostep z kazdego urzadzenia

Wady: Wymaga potaczenia internetowego, mniej funkcji zaawansowanych



Formatowanie dokumentow

*  Typowe btedy w formatowaniu

. Wielokrotne spacje zamiast tabulatoréw

. Wielokrotne entery zamiast odstepéw miedzy akapitami
. Reczne numerowanie zamiast automatycznego

. Brak uzywania styléw

. Word vs Googe Docs

. Praca online vs offline
e Wspotpraca
e Funkcjonalnosci i mozliwosci
. Dokumenty akademickie
. Standardy prac zaliczeniowych i dyplomowych
° LaTex

° Overleaf



Cwiczenie 1

* Wejdz na: https://loremipsum.io/generator/
*  Wygeneruj 6 paragrafow
¢ Utworz strukture pracy:
°  Tytut
° Rozdziat 1: Wprowadzenie [1 paragraf tekstu]
* Podrozdziat 1.1 Historia bioinformatyki [2 paragrafy tekstu]

* Podrozdziat 1.2 Wspotczesne zastosowania [2 paragrafy tekstu ]

* Rozdziat 2: Metody analizy [1 paragraf tekstu]

¢ Stwdrz automatyczny spis tresci + automatyczna numeracja stron



Cwiczenie 2

*  Wrozdziale 3. stwérz tabele 4 kolumny x 5 wierszy

Liczba genow | Rozmiar genomu |

* Sformatuj tabele:

*  Nagtéwki pogrubione, wysrodkowane, szare tto
¢ Obramowanie catej tabeli

* Wyrdéwnanie liczb do prawej



Cwiczenie 3

Do podrozdziatu 1.1. wstaw dowolny obraz z internetu (np.
Wstawianie = Obrazy online) i umiesC go miedzy pierwszym
a drugim paragrafem.

Zmien rozmiar obrazu na 5 cm szerokosci
Wstaw podpis pod obrazem: "Rysunek 1. Struktura DNA"

Wstaw numery stron na dole strony, wysrodkowane



Cwiczenie 4

- Zadanie: Przepisz tekst z btedami i uzyj narzedzi do ich poprawy

* Biologja molekularna to dziedzina biologii badajgca struktury i funkcje
makromulekut biologicznych. Gtéwnymi obiektami badan sg kwasy nukleinowe
(DNA i RNA) oraz biatka. Badacze wykozystujg rozne techniki laboratoryjne do
analizy tych czgsteczek.

« Zadania:

* Uruchom sprawdzanie pisowni (F7) i popraw btedy
* Uzyj funkcji Znajdz (Ctrl+F) aby znalez¢ wszystkie wystgpienia stowa "biatka"

* Uzyj funkcji Zamien (Ctrl+H) aby zamienic¢ "DNA" na "kwas deoksyrybonukleinowy (DNA)"



Cwiczenie 5

* Dokument akademicki: Przygotuj jednostronicowy
dokument na dowolny temat - wykorzystaj do tego celu
dowolny model jezykowy. Dokument powinien zawierac:
tytut, 2 nagtowki, tabele z danymi, obraz z podpisem,
bibliografie.

lub

* Przygotuj CV wymyslonej osoby wedtug profesjonalnego
szablonu.



Dyskusja na koniec

* Dlaczego wiekszos¢ uzytkownikéw nie uzywa styléw?

* W jakich sytuacjach PDF jest lepszy od DOCX i vice versa?

*  Czy umiejetnosc¢ obstugi Word jest nadal wazna w erze sztucznej inteligencji?
* Jakie sg najwieksze wyzwania w tworzeniu dtugich dokumentow?

*  Czy mozna catkowicie zastgpi¢ Microsoft Word darmowymi alternatywami?



Wykorzytanie sztucznej inteligenc;i

* Czy w erze sztucznej inteligencji potrzebujemy umie¢
formatowac dokumenty?

* Podzielmy sie na grupy:

Grupa A (za) Grupa B (przeciw)



Wykorzytanie sztucznej inteligenc;i

* ChatGPT napisat mi prace - czy to oszustwo czy efektywne
korzystanie z narzedzi?

* Scenariusz 1:
Napisatem esej samodzielnie, na koniec wkleitem do chatGPT z
prosbg o korekte gramatyki i ortografii. Czy to jest oszustwo?

* Scenariusz 2:
Dostatem trudny temat pracy, nie wiedziatem jak zaczgc, spytatem
chataGPT o sugestie. ChatGPT wygenerowat 5 kierunkow, wybratem
jeden z nich i opierajgc sie na sugestiach, napisatem catg prace. Czy
to jest oszustwo?



Wykorzytanie sztucznej inteligenc;i

* ChatGPT napisat mi prace - czy to oszustwo czy efektywne
korzystanie z narzedzi?

* Scenariusz 3:
Musiatem napisac 10 stron o temacie, ktéry nie jest w kregu moich
zainteresowan. Udato mi sie napisac 6 ston, poprositem chatGPT o
reszte. Czy to oszustwo?

* Scenariusz 4:
Programisci codziennie korzystajg z asystentédw Al do generowania i
sprawdzania kodu. Czy student informatyki tez moze uzy¢ Al do
projektu programistycznego? A do pracy dyplomowej?



Dziekuje za uwage
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